Aporues historie i korte træk
I mange år havde kontinent Aporue kendt fred og fordragelighed. Dette skyldtes primært det mægtige Polrigske Imperium, som havde domineret halvdelen af kontinentet. Da skete det at tre lande mod nord slog sig sammen til hvad der senere blev kendt som Nordsveda. Selv i dag, efter 200 år, har denne alliance stadig interne stridigheder grundet de kulturelle forskelle. Ikke desto mindre lykkedes denne alliance i at ligge pres på Polrigske interesser. Dette pres betød at Polrig måtte fokusere deres ressourcer mod norden.
50 år efter grundlæggelsen af alliancen mistede Polrig pludselig deres naboland og allierede mod øst. Finru havde foretaget et plyndringstogt, som pludselig forandredes til et erobringstogt. Inden Polrig havde opfattet hvad der gik for sig var Finru blevet den nye østlige nabo til Polrig. Polrig blev derfor nødt til også at fokusere deres militære styrker på at holde grænsen mod øst.
30 år efter den pludselige invasion fra Finru var de Polrigske styrker fortsat fokuseret mod nord og øst. Dette havde efterladt resten af Polrig svækket, hvilket blev udnyttet af Akirema. Akirema ankom til den sydvestlige kyst med en kæmpe flåde og invaderede Polrig. Det var ikke før de Akiremanske forsyningslinjer blev for lange at Polrig var i stand til at holde dem tilbage. På det tidspunkt havde Akirema et solidt greb på det erobrede land og navngav det New Akirema. 
Polrig havde været et stolt imperium, men ikke alle dele af imperiet var lige tilfredse. En region af Polrig fra nordvest havde længe været utilfreds med det Polrigske Imperium. Denne region havde også lykkedes i at holde de invaderende styrker fra Akirema tilbage. Da Polrig virkede svækket og ude i af stand til at holde invasionen tilbage, besluttede regionen at erklære deres uafhængighed af Polrig og løsrev sig fra imperiet. Regionen tog det nye navn Germandiet og etablerede handelsforbindelser med Polrigs gamle fjende, Nordsveda og ø-riget Irskot. Irskot havde allerede forbindelser til Akirema, og der er spekulationer om hvilke konsekvenser det har haft for forholdet mellem Germandiet og Akirema.
Efter invasionen fra Akirema og løsrivelsen af Germandiet, samt det fortsatte pres mod nord fra Nordsveda og fra nord-øst fra Finru, er Polrig i en meget presset situation med fjender ved mange grænser. Polrig forsøger fortsat at indvadere Germaniet, men med tropperne spredt over mange grænser har Gernandiet, som jo havde forsvaret sig imod den Akiremanske invasion, ingen problemer med at forsvare sig imod den Polrigske invasion. Polrig bekymrer sig også over den nye fjende fra syd, Akirema, som dog virker til at lade vente på sig. På trods af hvad pres Finru ligger på Polrig, så har Finru store interne problemer grundet den pludselige invasion. Finru kæmper intern for at bevare magten. 
Rumvladistan, som er placeret på den sydøstlige grænse til Polrig, har holdt sig uden for konflikterne og har ikke vist nogle tegn på at ville involvere sig. I det sydøstlige hjørne af Aprorue ligger landet Ottyrk, som har udnyttet urolighederne i Finru til at etablere handelsrelationer med kontinentet øst for Aprorue, Niesa. Ottyrk har for nyligt oplevet et magtskifte idet en mand fra Niesa har sat sig på kejsertronen. Hvilke konsekvenser det kan have for Ottryk og fremtiden kan kun tiden vise.

Spilteknisk
Start level er 5, start guld er 9000, et item må max koste 4500
I bestemmer selv hvilket land i er vokset op i, en god idé kunne være at aftale dette i gruppen inden, som udgangspunkt er følgende lande/kulturer ikke mulige at stamme fra: 
· Rumvladistan
· New Akirema

I disse tider er jeres karakterer vokset op og har altså oplevet megen uro i har mødt hinanden for ca. 5 år siden og har siden da rejst sammen, nærmere relationer må gruppen selv styre.
Eventyrets start vil være foregå i en by indenfor Rumvladistans grænser tæt på en af grænsebyerne. Der er udefrakommende problemer i byen, hvad det præcis indebærer vil komme i nærmere detaljer ved eventyrets start.
Som udgangspunkt er alle bøger tilladte, men alle karakterer skal godkendes af mig, så hvis i er i tvivl om der er noget der er for overpowered, så overvej det en ekstra gang inden i kører den forbi mig ;)
Afhængig af jeres valg af class, race og hvilket land i vælger at stamme for vil i modtage "noget" af mig, som relatere til jeres karaktere og som vil være et personligt præg
Yderligere oplysninger om forskellige regioner, guder(oversigt over guder kommer senere) samt generel historie kan opnåes gennem Knowledge skill'en

House Rules:
· Quick Draw har alle karaktere
· Monk-class'en har fuld Base attack bonus i stedet for 3/4
· Monk'ens ability "Flurry of blows" kræver en standard action at bruge i modsætning til en Full-round action
· TWF kæden (Two-weapon fighting/greater/improved) er blevet skåret sammen til ét feat og giver automatisk et ekstra angreb med offhand når ens BAB når 6/12/18
· Fumbler man et angreb, så stopper ens tur med det angreb og man kan ikke tage en action inden sin næste tur, heller ikke en immediate
· Omkring domains ved de forskellige guder, kan man lave et argument overfor mig om hvorfor lige dette domæne burde tilhøre den gud og derefter vil jeg vurdere om dette er  en tilstrækkelige grund
· Flaws fra Unearthed arcana er tilladte med et max. På 2 pr. karakter.
· Power Attack feat'en kan også bruges buer, hvor det gælder som havde man brugt et 1-håndsvåben (-1 atk = +1 skade)
· Man kan købe "Precision" til sit armbryst ligesom composite til buer, hver +1 Precision tillader en at give +1 int i skade
· Følgende Skills er slået sammen til en skill:
	Search, Listen & Spot --> Perception
	Tumble & Balance --> Acrobatics
	Open Locks & Disable device --> Disable device
	Move Silently & Hide --> Stealth

