Aporue
Norsveda
Dominerende race: Mennesker
Hovedstad:
Midtby, placeret mellem de tre tidligere nationer, der nu udgør Norsveda
Større byer:
Søndslev, Grænseby op til Germadiet
Kølol, østlig havneby i den sydlige del af Norsveda
Aalring, Vestlig havneby i den sydlige del af Norsveda
Stavangerstad, Vestlige havneby
Trondbrann Handelsby i den nordvestlige del af Norsveda
Osgen, tidligere stor havneby, nu handelsby i nordlige del  af Norsveda
Ikby, havneby placeret vestligt på nordkysten
Svalstad, havneby placeret østligt på nordkysten
Kolby, Handlesby i den nordlige del af Norsveda, primære bindeled mellem de nordlige havnebyer og resten af Norsveda
Götholm, Handelsby øst for Midtbyog primære bindeled mellem den vestlige og den østlige del af Norsveda
Halby, Havneby på den nordlige vestkyst i den østlige del af Norsveda
Stokborg, Havneby på den sydlige vestkyst i den østlige del af Norsveda
Darlaistad, Handlesby i den nordlige del af Norsveda, placeret øst for Kolby
Reykisistad, Handelsby placeret ca. midt i den østlige del af Norsveda
Karlhavn, Havneby placeret på  sydkysten i den  østlige del af Norsveda
Svendborg, Nordøstlig grænseby
Skåmø, Sydøstlig grænseby
Ifølge gammel historie siges det at Norsveda i gamle dage var tre lande der lå i konstant krig indtil de besluttede at de ville blive en stærkere nation ved at slå deres ressourcer sammen, og de hyrede derefter mægtige wizards til at hæve landgange mellem de tre lande, som blev samlet midt i havet, hvor de grundlagde den nye Hovedstad: Midtby.
Det er forbudt ved lov at nævne navnene på de tidligere nationer, da man ønsker at skabe en fællesskabsfølelse i Norsveda


New Akirema
Dominerende race: Elvere
Hovedstad:
Port Lissa, Havneby ca. midt på den sydvestlige vestkyst
Større byer:
Pompoli, Sydøstlig Havneby
Rokania, Handelsby
Torlan, Nordøstlig grænseby
Nimon, Handelsby
Baskan, Nordvestlig Grænseby
Lona, Nordøstlig Havneby i den vestlige del af New Akirema
Andaval, Sydøstlig havneby i den vestlige del af New Akirema
Castdrid, Handelsby, placeret ca. midt i den sydvestlige del af New Akirema
Gibco, Havneby på sydkysten i den vestlige del af New Akirema
Ellisdam, Havneby på nordkysten i den vestlige del af New Akirema
Wisape, Østlig havneby
Lucna, Vestlig havneby i den østlige del af New Akirema
Globovian, Havneby på sydkysten i den nordlige del af New Akirema
Senver, Havne-/grænseby i den nordvestlige del af New Akirema
New Akirema består af efterkommerne af en gammel civilation der kom rejsende vest fra og havde overlegen teknologi og mægtig natur magi og var ved at overtage hele kontingentet, de kunne dog ikke hold fast i det i længden, men de sidder stadig på hele det sydvestlige Aporue, hvor mægtige skove er sprunget frem siden deres ankomst. Da New Akirema er det eneste land i Aporue, der besidder teknologien til at bygge skibe, der kan klare den hårde rejse over havet til Akirema, er det endnu kun lykkes få folk fra Aporue at besøge Akirema.


Ottyrk
Dominerende race: Mennesker
Hovedstad:
Istakon - Lokaliseret i midt i den sydlige del af Ottyrk
Større byer:
Kamann, Nordøstlig grænseby
Tehistan, Nordvestlig grænseby
Alexkon., vestlig grænseby, delt ejerskab med Rumvladistan
Duskei. handelsby i den nordlige del af Ottyrk
Zastik, Nordøstlig havneby
Minru, Vestlig grænse-/handelsby
Alacanta, Handelsby i midten af Ottyrk
Kurdabul, Den sydlige af de nordøstlige havnebyer
Uzki, Den nordlige af de sydøstlige havnebyer
Irkna, Den sydlige af de sydøstlige havnbyer
Gizla, Mest vestlige havneby i Ottyrk
Antiaq, Havneby placeret mellem Gizla og  Jeru
Jeru, sydlig havneby
Ottyrk er et imperium, der er blevet rig grundet dets handel med lande fra kontingentet Neisa mod øst. Indtil Nordboernes invasion og etablering af Finru, lå de i en konstant handels fejde med havnebyerne langs Aporues nordlige østkyst, men indbyggerne fra Neisa, har ikke ønsket at handle med byer, der lå i krig og det er endnu ikke lykkes Finru at genetablere en handelsaftale, der kan true Ottyrks status. Ottyrks status bland beboerne i Neisa er yderligere blevet styrket af at indenfor de sidste par år, har en mand fra Neisa taget magten i imperiet. Da Ottyrks rigdomme kun er steget yderligere siden, har få fra Ottyrk haft lyst til at gøre modstand mod dette ledelses skifte.


Finru
Dominerende race: Orker
Hovedstad: Skiheli - placeret i den nordlige del af Finru
Større byer:
· Sicho, Nordlig havneby
· Agir. Nordvestlig grænseby
· Borisnk, grænseby beliggende mellem Agir og Navakow
· Nawakow, den mest sydlige af de nordvestlige grænsebyer
· Studal, Vestlig havneby
· Mosburg, Grænseby beliggende mod Polrig
· Petcow, Grænseby med grænse tæt på Polrig, samt Rumvladistan
· Minrus, handelsby beliggende syd for Skiheli
· Uzya, Handelsby beliggende syd for Minrus
· Temnitagol, grænseby beliggende tæt ved grænsen til Rumvladistan, samt Ottyrk
· Lesno. handelsby i den vestlige del af Finru
· Koliyar, østlig grænseby
· Indelim, Nordøstlig havneby
· Dmitrilow, mest sydlige af de Østlige havnebyer
· Dno, Havneby placeret mellem Indelim og Dmitrilow
Finru er et yngre kongerige. Dette store land reageres fra hovedstaden Skiheli, der findes i det nordlige område. Hovedstadens nordlige afsides beliggenhed, skyldes at landet blev etableret ved at et barbarisk folkeslag fra nord drog på hvad der skulle have været et simpelt plyndringstogt mod syd, men på grund af forbavsende succes, udviklede plyndringstogtet sig i stedet til en erobringskrig, der ikke stoppede før hærens fremmarch blev stoppet af Polrigske tropper, derefter stabiliserede nordboernes deres nye riges grænser og er i gang med at få dette nye rige til at fungere. 


Germadiet
Dominerende race: Dværge
Hovedstad: Bonburg
Større byer:
· [bookmark: _GoBack]Luxges. Nordvestlig havneby
· Utriwerpen, Vestlig havneby
· Köburg, handelsby øst for Bonburg
· Pace, grænseby syd for Bonburg
· Lynich, grænsby syd for Köburg
· Flensstadt, nordlig grænseby
· Bremnich, sydlig grænseby, syd for Flensstadt
· Mainstock, nordlig grænseby
· Ausfarht, den østlige af de sydlige grænsebyer
· Berstock, Nordlig havneby, syd for Kølol
· Pralig, østlig grænseby
· Prusslaw, Nordøstlig havne-/grænseby
Germadiet var i mange århundreder en del af det mægtige Polriske rige. Da Akiriannerne angreb og erobrede store dele af Polrig, så indbyggerne i Germadiet en mulighed for at udnytte at den polriske hær var optaget og de startede en borgerkrig for uafhængighed der endte succesfuldt for dem.
Nu lever Germadiet en farlig tilværelse klods op af deres gamle herskere, men takket været en undergrund fyldt med værdifulde mineraler har de hurtigt knyttet alliance og handelsruter med Irscot og specielt Norsveda


Polrig
Dominerende race: Mennesker
Hovedstad: Aths
Størrebyer:
· Spartak, Sydvestlig havneby
· Patru, Sydøstlig havneby
· Rhodia østlig havneby
· Mesopolilov, vestlig havneby beliggende mellem Spartak og Thessamo
· Thessamo, den nordlige vestlige havneby
· Heranini, handelsby nord for Aths
· Skodon, grænseby syd for Rumvladistan
· Vaklia, Den østligste af grænsebyerne mod New Akirema
· Martila, Handelsby øst for Vaklia
· Moplice, grænseby mod New Akirema
· Plzno, grænseby mod New Akirema og Germadiet
· Wloplock, grænseby mod Germadiet
· Lokow, Nordvestlig Havneby
· Stowpal, Handelsby midt i den nordlige del af Polrig
· Taldu, den sydligste af de nordvestlige havnebyer
· Vilna, den nordligste af de nordvestlige havnebyer
· Sarastar, Grænseby øst for Rumvladistan
· Tuztraw, Handelsby nord for Sarastar
· Lubjek, den østlige af de to grænsebyer mod Finru
· Vogoslad, Den vestlige af de to grænsebyer mod Finru
Ren Historisk er Polrig det største land i Aporue. Landet strakte sig over næsten hele det sydlige kontinent og over til omkring Rumvladistans nuværende grænse. Polrigs nyere historie er dog knap så storslået. Først kom Akiriannerne og tog magten i en stor del af kontinentets sydlige del.  Efter krigen mod det nuværende New Akirema ventede en ny problemstilling, da der udbrød borgerkrig i Polrigs Nordvestlige del, der resulterede i at en løsrivelse og dannelsen af den nye stat Germadiet.


Irskot
Dominerende race: Halv elvere
Hovedstad:
Dubfast, Skovby i den vestlige del af Irskot
Større byer:
Edingow, Havneby i den nordlige del af Irskot
Liverchester, havneby på østkysten
Lonhampthon, Skov-/Handelsby i den sydlige del af Irskot
Swandiff, Havneby på sydkysten
Det land i Aporue med den største viden indenfor søfart og har præsterest at besøge Akirema inden beboere herfra første gang dukkede op i Aporue.  Har i flere år handlet med Akirema på øer mellem de to kontinenter, men foretrækker ellers at holde sig for sig selv i deres ørige. Akirianerne har delt deres viden omkring naturmagi med Irskotterne og dette har resulteret i udviklingen af en magisk træsort, Warpwood.
Warpwood har været grundlag for mange sejre for Irskot, da buer lavet af Warpwood har givet dem store fordele som normale buer overhovedet ikke har kunnet følge med


Rumvladistan
Dominerende race: Mennesker
Hovedstad: 
Restbu, placeret midt i landet, omgivet af en bjergkæde
Større byer:
Zagru, Østlig havneby
Henat, Vestlig Havneby
Alexkon, Østlig grænseby, delt ejerskab med Ottyrk
Hapra. Nordlig grænseby
Iha, Vestlig grænseby
Rumvladistan er et af de mere ukendte lande, på Aporue, ikke fordi man ikke har hørt om landet, men de holder sig meget for sig selv. Man ved at landet er ekstremt rigt og andre lande har forsøgt at overtage dette mindre land, men er rendt mod en stor og effektiv hær hver gang. Grundet landets rigdomme og stærke forsvar går flere nabobyer med ønsker om at løsrive sig fra deres nuværende lande og tilslutte sig Rumvladistan, et faktum der ikke har forbedret landets omdømme.

